JOGO SOCIOLOGICO:
CRIME DE CAMURUPA




/ METODOLOGILAS ATIVAS - PBL

A Educacdo Superior ¢ marcada, entre tantos desafios, pela necessidade de aliar teoria e
pratica, saber tedrico com pratica profissional. Implicando, por conseguinte, autonomia do
educando, interdisciplinaridade, convergéncia de saberes. Buscar, portanto, alternativas
metodolégicas que propiciem e fomentem integracao desses fatores, torna-se preocupag¢ao
constante dos educadores.

Dentro desse caminho tedrico-metodolégico o emprego de uma metodologia que alie
afetividade e cognicao, interesse, auto iniciativa, configura-se como um imperativo. Se isso ¢
notério em outras areas do saber, no Direito isso se faz imprescindivel, muito embora sua
implementacio exija criatividade, inovagao e certa dose de ousadia.




/ SOCIOLOGIA JURIDICA
Dentro do que, tradicionalmente, se configura como elenco de disciplinas convergentes, a
Sociologia Juridica apresenta-se como articuladora de fundamentos sécio filoséficos no campo
juridico. Permitir, portanto, que sua compreensdo ultrapasse o caminho tradicional de
exposicdo puramente tedrica é o que motiva a utilizagao da metodologia de jogos, em carater
experimental, no presente projeto. Essa escolha metodoldgica se justifica por aliar afetividade,
cognic¢ao, desafios pessoais e colaborag¢ao, elementos tio importantes no processo de ensino e
aprendizagem.

Inicialmente o jogo proposto sera denominado de “Jogo Sociolégico: O Crime de Camurupa”.
A partir da simulagdo de um cenario de crime numa comunidade imaginaria repleta de
estereotipos, diversos tedricos da Sociologia emprestardo seus nomes aos personagens € suas
principais ideias tecerdo as pistas necessarias, tanto para o desvendamento do crime, como
para a compreensao de como se regula o campo juridico.




OBJETIVO
£ ]}

A partir da analise de um caso complexo hipotético, que envolve elementos juridicos e nao-
juridicos, o aluno tem a possibilidade de desenvolver sua capacidade de elaborar formulagdes
juridicas que equacionem a situagdo apresentada.

OBJETIVO GERAL:

» Propiciar discussio de temas vitais para a Sociologia Juridica através do uso de novas tecnologias

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Permitir que os alunos usem seus conhecimentos tecnoldgicos para o estudo de temas importantes
para a disciplina

» Estimular a criatividade dos alunos no uso das novas tecnologias

» Ampliar o conhecimento sobre assuntos essenciais 2 disciplina Sociologia Juridica




! PROBLEMATIZACAO
Qual o problema geral abordado?
De que maneira é possivel, a partir de nma perspectiva socioldgica atestar os fundamentos a partir dos quais o campo juridico
se articula?

Quais informagoes pretende-se que o aluno adquira?
Identificar quais os principais tedricos que fundamentam o estudo da Sociologia [uridica contemporinea; Que escolas
Socioldgicas dominam a interpretagio e principais produgdes sécio juridicas no Brasil.

O que se pretende que o aluno saiba fazer?
Ser capaz; de nsar construtos socioldgicos para andlise do campo juridico brasileiro.

Quais as reflexdes que se pretende que o aluno tenha?

As andlises do campo sicio juridico devem nltrapassar o senso comum quando feitas por um aluno do Direito. Que a
Sociedade nao ¢ um dado natural, mas, construida por sujeitos e interesses diversos. Buscar, portanto, uma construgao social
ética e que permita colocar a sobrevivéncia humana de qualidade ¢ fundamental.




METODOILOGILA
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Os alunos sio divididos em grupos de até 5 membros. Cada grupo recebera uma pista inicial e,
a medida em que forem desvendando essa pista receberdo a préxima até que, de posse de
todas as pistas, consigam atingir o objetivo final. As pistas serdo destinadas a cada grupo
especifico e ndo podem ser compartilhadas. Apos a resolugdo das pistas o grupo (grupos)
receberao cartdes prémios com informacdes para identificacao de perfis. Cada participante do
grupo vencedor recebe um livro de um dos sociélogos constantes no jogo socioldgico, de
presente, ofertado pelo professor.




O CRIME DE CAMURUPA
Camurupa ¢ uma pequena cidade no norte do Pais. Tem cerca de 5.000 habitantes. E dividida
ao meio por uma avenida principal conhecida como “Avenida Emile Durkheim”.

Numa manha de agosto um dos filhos do casal, cujo sobrenome ¢ idéntico ao de um discipulo
de Durkheim, provavelmente seu melhor discipulo (conhecido por trabalhar o conceito de
“Memoria e Identidade” ) é encontrado morto num Matagal defronte ao Agougue de um
Senhor, cujo primeiro nome é o mesmo de um famoso evolucionista (Nao Darwin) que
influenciou o Sociélogo Augusto Comte em suas ideias. Ao lado do jovem morto havia um
crucifixo, uma mancha de sorvete na blusa cor de rosa e um bilhete com a seguinte anotagao:
“Vocé acha que pode fazer comigo o que quiser? Pegou, agora pagallllll”.

A Cidade esta estarrecida. Quem poderia ter cometido esse crime? Quais as motivagdes?
Em que circunstancias ele ocorreu?




AS REGRAS DO JOGO
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v" Os alunos deverdo descobrir quem cometeu o crime, as motivagoes e as circunstancias em que
ele ocorreu.

v O primeiro grupo a desvendar o crime sera declarado vencedor e cada um dos membros do
grupo recebera um livro de livre escolha do professor.

v" Os alunos deverio ser divididos em grupos de até 5 membros;

v' Cada grupo receberd uma pista inicial e, a2 medida em que forem desvendando essa pista,
receberdo uma proxima até que, de posse de todas as pistas, consigam atingir o objetivo final;

v As pistas serdo individuais e nio podem ser compartilhadas entre os grupos;

v' Apés a resolugdo das pistas, o(s) grupo(s) poderdo receber cartdes prémios com informagoes
para identificacdes de perfis.

v" Eventuais duvidas ou impasses serdo dirimidas pelo professor.




/ Exemplo:

Pista Inicial: O Investigador da cidade, cujo primeiro nome é do autor de “Economia das
Trocas Simbolicas” recebeu uma dendncia anonima de que alguém saiu correndo da cena do
crime.

Quer saber mais detalhes? Explique quem cunhou o conceito de
Solidariedade Mecdnica e o que esse conceito quer dizer?




CARTAO PREMIO N.1

Segundo fonte anénima o Sr. (O nome do
sujeito é o mesmo relatado por Foucault em Vigiar e Punir
como supliciado por tentar matar o Imperador Francés) é
mudo e mantinha uma relagdo Homoafetiva com o jovem
assassinado. E era melhor amigo de.......... Pessoa que, segundo
testemunhas, foi procurada por ele logo ap6s o crime.




/ DESENVOLVIMENTO E AVALILACAO

A ideia inicial é que o jogo seja trabalhado ao longo do semestre, sendo intercalado em aulas
expositivas-dialogais. Os alunos estao livres para buscarem auxilio em material de aula, textos
fornecidos pelo professor, consultas ao acervo da biblioteca do curso e internet. Num
primeiro momento serdo avaliados a autonomia dos alunos, sua capacidade de pesquisa e
articulagao dos conceitos. A medida em que o jogo se desenvolve a dimensdo colaborativa
ganha maior peso.

Além de acompanhar o desenvolvimento dos grupos com intervengoes de apoio, explicagoes,
o professor procedera o registro das experiéncias vivenciadas. Por fim, os conceitos
trabalhados durante os jogos serao objeto das avalicdes formais.




RESULTADOS
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O jogo Socioldgico ja esta na sua quarta temporada, durante este periodo aproximadamente
320 alunos tiveram contato, de maneira criativa, com os principais tedricos da Sociologia
Juridica sendo capazes de identificar os principais conceitos e relaciona-los ao campo do
Direito. Além da observagao procedimental usada pelos docentes, foi possivel observar o
dominio dos conteddos propostos pelo jogo através de seminarios tematicos realizados pelos

alunos.




CONSIDERACOES FINAIS
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O uso de Metodologias ativas como mediadoras do conhecimento além de propiciar
autonomia aos aprendentes, torna-se um grande recurso para reavaliagio das praticas e
suposi¢oes do ato de ensinar. Embora se torne um grande desafio na Educa¢iao Superior para
todas as areas, no campo do Direito, em virtude de suas especificidades, assume uma
propor¢ao de complexidade relevante. O uso do PBL permitiu aos autores facilitar o acesso
aos instrumentos sociolégicos para compreensao do mundo juridico de maneira criativa,
ladica, profunda e relevante.




