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ORDER SHEET
(C) 2014 by Gioacchino Prestigiacomo

HOLD:  A Rom Holds (Army at Rome stays in Rome) SUPPORT: A Ven S A Rom - Tus (Army at Venice supports Army in Rome moving to Tuscany COUNTRY:
MOVE: A Rom - Tus (Army at Rome moves to Tuscany)

CONVOY:
A Rom - Tun (Army at Rome moves to Tunis - only if there is a Fleet at Tyrrhenian Sea)

BUILD: A Rom Build (Army built in Rome) F Tyn C A Rom - Tun (Fleet at Tyrrhenian Sea convoys the Army at Rome to Tunis){
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Diplomacy 
 

 

Diretrizes de Negociação 
 

Um conjunto de diretrizes que devem ser comunicadas aos novos jogadores que 
podem não entender as dimensões emocionais do jogo, como forma de manter o 
jogo em um formato civilizado, adequado e divertido. 
 
 

1. O que acontece no Diplomacy FICA NO DIPLOMACY. 
 

2. O QUE ACONTECE NO DIPLOMACY FICA NO DIPLOMACY.  
 

3. Você NÃO está obrigado a cumprir as promessas que faz durante as 
negociações (e seus adversários tampouco). 

 
4. Enganar e mentir é permitido. No entanto, considere que se você ganhar 

uma reputação de não ser confiável em seu jogo, você vai descobrir 
que alianças serão difíceis de se conseguir (e, portanto, vencer a 
partida será impossível para você). 

 
5. Subornos são permitidos exclusivamente DENTRO do jogo. Isso significa 

que você pode oferecer apoio ou concordar em desistir de territórios 
no tabuleiro de jogo, mas NÃO está autorizado a oferecer itens não 
relacionados ao jogo (comida, dinheiro, outros favores diversos). 

 
6. NADA de GRITAR ou OFENDER. Fique calmo e mantenha-se cortês.  

 
7. Não faça disso um assunto pessoal, não tome como pessoal.  

 
É um jogo. Divirta-se. A parte séria é o trabalho de teorização.  
 
Vá conquistar a Europa! 
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